Шахматные термины

1) Батарея - две (или более) фигур, объединённая сила которых усиливает потенциал атаки (давления), например, батарея "ферзь + слон", "ладья + ферзь"и т.п.

2) Блиц - молниеносная игра, при которой используется экстремально укороченный контроль времени (менее 15 минут каждому на всю партию). Проигрывает тот, кто первый просрочит время (или получивший мат).

3) Быстрые шахматы (рапид) - партия в шахматы с укороченным лимитом времени на обдумывание (15-60 минут каждому на всю партию).

4) Вертикаль - поля шахматной доски с одинаковым индексом буквы (например, вертикаль h).

5) Вечный шах - ситуация, в которой одна из сторон при помощи серии шахов добивается ничьей из-за повторения ходов.

6) Вилка - ход, после которого под боем оказываются две и более незащищенные фигуры противника.

7) Гамбит - жертва в дебюте материала (обычно пешки, реже фигуры) ради быстрейшего развития.

8) Гарде́ (уже не используется) - нападение на ферзя.

9) Гандикап - состязание между многими игроками разной силы, когда сильные дают какое-либо преимущество (фору: вперед 1-2 хода, пешку или фигуру) более слабым игрокам для относительного уравновешивания сил.

10) Горизонталь - поля шахматной доски с одинаковым индексом цифры.

11) Двух слонов преимущество - ситуация, при которой одна из сторон обладает двумя слонами, а противная сторона - слоном или конем, либо двумя конями. Особенно данное преимущество сказывается в открытых позициях, где дальнобойность слонов позволяет использовать их в полную силу.

12) Дебют - начало шахматной партии, имеющее целью скорейшую мобилизацию (развитие, развертывание) сил.

